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Poslu$ne hlasim

PosluSne hlasim

Matematicka hra pre 3 az 4 ziakov s micro:bitmi

Ciel hodiny: Naprogramovat’ zariadenia ako pomdcky na hru Poslusne hlasim

Priebeh hodiny: Ucitel’ postupne zadava tlohy Ziakom, ktori pracuji v skupinach troch (alebo
Styroch) Ziakov pri pocitacoch.

Trvanie hodiny: 45 minut, pricom je potrebné pocitat’ s casom na rozdanie hardvérovych sad na
zaciatku hodiny (2-3 minuty), a ich pozbieranie a zaverecnu diskusiu na konci hodiny (priblizne
5 mintt).

Potrebny hardvér: BBC micro:bit, USB kabel, batérie pre BBC micro:bit, pocitac pripojeny na
internet

DalSie pomocky: karticky s ¢islami od 1 po 10, Eelenka (alebo 'ubovolny material na vyrobu
¢elenky ktora bude drzat’ micro:bit), lepiaca paska

Priprava pomécok: Priblizne 10 mintt na vytvorenie papierovych karti¢iek s ¢islami od 1 po
10.

Hra Poslu$ne hlasim!

PosluSne hlasim! je jednoduchd matematicka hra, ktord sa bezne hrava s ¢iselnymi kartami a je
uréena pre dvoch hraov a jedného rozhodcu. Dvaja hraci si na pokyn rozhodcu, ktory znie
“Poslusne hlasim!”, vyberua Ciselnu kartu z balicka (bez toho, aby sa na nu pozreli) a drzia si ju
na cele ako pri "salutovani". Rozhodca, ktory ako jediny vidi obe karty sa rozhodne, ¢i vytvori
sucet alebo sucin tych dvoch kariet a potom hraCom oznami vysledok. Na zaklade karty
protihraca a vysledku suctu alebo stc¢inu ¢isel ohlaseného rozhodcom sa hraci snazia zistit’, aki
kartu drzia. Bod ziskava hra¢, ktory ako prvy spravne uhadne, aku kartu drzi na cele. Po zapisani
ziskaného bodu na papier hraci ¢akaju, kym rozhodca nedd pokyn na vytiahnutie d’al$ej karty.
Pokyn znie “Poslu$ne hlasim!”

Priebeh vyucovacej hodiny:
1. Vysvetlenie pravidiel hry

Pre spravne pochopenie d’alSich krokov je potrebné, aby Ziaci pochopili pravidla hry Poslusné
hlasim! Na to pouZijeme papierové karti¢ky s ¢islami od 1 po 10. Ziakov rozdel'te do trojic,
kazdej trojici dajte kopku kartiCiek a vysvetlite im pravidld hry. Odporuc¢ame, aby si hru
vyskusala najprv jedna trojica, ktora nazorne predvedie spravne prevedenie hry. Ak po rozdeleni
do trojic zostane jeden alebo dvaja ziaci bez skupiny, zarad’te ich do niektorych zo skupin aby sa
striedali so spoluZziakov v roli rozhodcu.
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2. Poslusne hlasim s micro:bitom!
Prvou ulohou ziakov je karticky s ¢&islami nahradit dvoma micro:bitmi. Tie budu
naprogramované vel'mi jednoduchym kédom. Ako vstup si mozu zvolit’ 'ubovol'ny prikaz - ¢i uz
stlacenie tlacidla, zatrasenie, naklonenie... Zvys$né pravidla hry zostdvaju nezmenené, stale plati,
ze ziak nesmie vidiet’ ¢islo na svojom micro:bite, ale musi ho uhadnut. Hrac¢i vzdy ¢akaji na
povel rozhodcu.

ked sa tlaéidlo A stlaci

zobrazit cislo vybrat nahodne ° do @

https://makecode.microbit.org/ UvdVFhUJmErT

3. Rozhodcovské pocitadlo
Aby rozhodca nemusel pracne zapisovat’ body hra¢om, vytvori si digitalne pocitadlo. Kazdy hrac
zacina s nula bodmi, ak ziska hra¢ cislo 1 bod tak rozhodca stlaci tlacidlo A a pripoc€ita sa mu
jeden bod. Ak ziska bod hrac ¢islo 2 tak rozhodca stlaci tla¢idlo B. Kez micro:bitom zatrasie
vypiSe sa mu najprv pocet bodov hraca cislo jeden a nasledne hraca cislo 2. Pocitadlo
vynulujeme stlacenim tlac¢idla RESET na zadnej strane zariadenia.

Aktualny stav si zapamitame do premennych “hracl” a “hrac2”. Ak Ziaci nepoznaji koncept
premennych, mozete im premenny predstavit’ ako krabicku, do ktorej si ulozime nejaké Eislo,
ktoré mézeme kedykol'vek zvicSovat’ alebo zmenSovat. Ked'Ze na zaciatku zac¢inaju hraci s nula
bodmi, nastavujeme obe premenné na nulu.

pocas spustenia ked potrasenie ked sa tlacidlo A stlaci

nastavit hrac 1 zobrazit retazec zmenit hrac 1 o o

nastavit hrac 2 zobrazit cislo hrac 1

zobrazit retazec

zobrazit c¢islo hrac 2

ked' sa tlaéidlo stlaci
zmenit hrac 2 [ o

https://makecode.microbit.org/ 8PgL.C7dbbd1X
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4. Celenka pre micro:bit
Aby ziaci micro:bit nemuseli drzat, mozu si z l'ubovolného materidlu vytvorit' celenku.
Vyberanie nahodného cisla vtedy odporuc¢ame robit’ snimanim naklonenia, aby ziaci museli
naklonit” hlavu (respektive sa uplne zohnut” hlavou dolu, kod nizsie) aby vybrali nové Cislo.

Ak to ¢as dovoluje, hraci by si mali vymenit’ pozicie (napr. hra¢ 1 sa stdva hra€om 2, hra¢ 2 sa
stdva rozhodcom a rozhodca sa stava hra¢om 1) a zopakovat’ hru za rovnaky cas/pocet kol, kym
vSetci nemajii moznost' byt rozhodcom. Ak nie je dostatok Casu, hrajte znova v iny denl a
vymeiite pozicie.

ked Tlogo dole

zobrazit cislo vybrat nahodne e do @

https://makecode.microbit.org/ 8FDbbKbU6a97

5. Obmeny hry
Hru moézete 'ubovol'ne obmienat’.

e Namiesto suinu a suctu pouzit sucet a rozdiel, alebo l'ubovolné iné matematické
operacie (stredoskolaci mozu skusit’ aj mocniny ¢i modulo).

e Ak chcete zdoraznit’ spravnu matematicki slovnu zésobu, hra¢ musi povedat’ cely
matematicky priklad, a nie iba ¢islo. Napriklad, ak si hraci vytiahli ¢isla 2 a 6 a rozhodca
im povedal ¢islo 12, hraci musia odpovedat’ celou vetou, a to: “2 krat 6 (alebo 6 krat 2) sa
rovnd 12”. Pre precviCenie ndzvu matematickych operacii by odpoved’ znela “12 je
sucinom ¢isel 2 a 6 (alebo 6 a 2)”.

e Hru je mozné hrat’ aj s 3 hra¢mi (plus rozhodca). Postup je presne taky isty ako pri 2
hracoch, kazdy hra¢ si vygeneruje ndhodné ¢islo, rozhodca spravi stcin tychto troch ¢isel
a povie ho hra¢om. Napr.: Ziaci si vytiahna &isla 2, 3 a 5. Rozhodca oznami &islo 30.
Ked’Ze hrac cislo 1 vidi ¢isla svojich spoluhracov (3 a 5), spravne odpovie c¢islo 2.
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